etkinlik atolyesi.

OYUN VE HAREKET

Yumusak Topu Yuvarlayarak Hedefe
Ulastiralim

4-4 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

Cocuk, yumusak topu sectigi blyulk sekil hedefine dogru yuvarlar. Etkinlik yaklasik 20 dakika
surer.

Birlikte neyi kesfediyoruz?
Sectigi sekli isaret etmek veya adlandirmak ve topu o hedefe dogru yuvarlamayi denemek.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyaclarina gore uyarlayin.
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Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?
* Yutulamayacak buyUklUkte, yumusak bir top
» DOrt blyUk kagit

* Kalin boya kalemleri

Adim adim etkinlik
1. Hazirlik, 3 dakika: Yetiskin bos bir zemin alani acar ve blyuk sekil hedeflerini hazirlar.

2. Ana oyun, 12 dakika: Cocuk bir sekil secer. Yetiskin o seklin kagidini kisa bir mesafeye
dizce yerlestirir. Cocuk topu hedefe dogru yuvarlar; ardindan baska bir hedef secer.

3. Sonug, 5 dakika: Cocuk en sevdigi hedefi secip yeniden dener. Topun nereye gittigini birlikte
konusurlar.
Yetiskin icin not

Yetiskin oyun alanini kaygan veya takilmaya neden olabilecek nesnelerden arindirir, kagitlari
ve topu ¢ocuga uygun mesafede yerlestirir ve etkinlige eslik eder. Cocuk katilmak istemezse
izlemeyi veya hedef secmeyi tercih edebilir.
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Yetiskin rehberi

Baslamadan once
» Her bUyUk kagida ayri ayri bir kare, Gcgen, yildiz ve ¢gicek cizin.
* Topu ve sekil kagitlarini cocugun erisebilecegdi bir yere koyun.

» Baslangicta secilen hedefi cocuga yakin yerlestirin.

Birlikte konusalim

* Hangi sekle dogru yuvarlamak istersin?
» Topun nereye gittigini gérdin?

* Top hedefe yaklasinca ne oldu?

» Bir sonraki denemede neyi degistirmek istersin?

Gozlem noktalan

* Bir sekli isaret eder veya adlandirir.

» Topu eliyle ileri dogru yuvarlamayi dener.
* Topun gittigi yone bakar.

« isterse yeni bir hedef secer veya yeniden dener.
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Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

Hedefi cok yakina koyun. Cocuk oturarak, iki eliyle veya yetiskinle birlikte yuvarlayabilir; sekli
soylemek yerine gdsterebilir.

Bir adim ileri

Cocuk isterse hedefi biraz daha uzaga koyun veya iki hedef arasindan birini secip ona dogru
yuvarlamasini isteyin.

Farkh oynayalim
* Cocuk ve yetiskin sirayla hedef secip topu yuvarlar.
» Cocuk bir sekil secer; yetiskin topu ona dogru yuvarlar, sonra roller degisir.

* Cocuk ayni hedefe iki kez yuvarlayip topun durdugu yerleri karsilastirir.

Evde devam

Evde bir blyUk kagida ¢ocugun sectigi bir sekli gizin. Yumusak topu yakindan bu kagida dogru
sirayla yuvarlayin.

etkinlikatolyesi.com | A4, %100 olgekte yazdirin



etkinlik atolyesi.

Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.

Top Kare hedef Ucgen hedef

* @

Yildiz hedef Cicek hedef
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Ayni sekilleri bul

AdIM: o Tarih: oo

Ayni sekilleri cizgiyle birlestir.
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Sekil sirasina bak

AdIM: o Tarih: oo

Kare, G¢gen, kare, lUcgen. Siradaki sekli bos kutuya ciz.

Simdi kendi tekrar eden sirani ciz.
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Bir adim ileri: uclu oruntu

AdIM: o Tarih: oo

Uc farkli semboliin tekrar eden sirasini incele. Bos kutuya siradaki sembolii ¢iz veya kartlarda

goster.

HAOEAO®

Kendi uclu oruantunu olustur.
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Kendi hedefini ciz

AdIM: o Tarih: oo
Topun yuvarlanacagi bir hedef ¢iz ve anlat.

Nasil bir hedef cizmek istersin?
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Kesif defterim

Yumusak Topu Yuvarlayarak Hedefe Ulastiralim
AdiM: o Tarih: oo

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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