etkinlik atolyesi.

Yer Cizgilerini izleyerek Yén
Degistirelim

6-6 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

6 yas icin, yerdeki gizgiyi izleyip sekil isaretlerinde yon degistirmeye dayanan 20 dakikalik bir
hareket oyunu.

Birlikte neyi kesfediyoruz?

Cocugun bir cizgiyi takip ederek lUcgen ve yildiz isaretlerinde farkli yonlere donmeyi denemesi
ve izledigi yolu anlatmasi.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyacglarina gore uyarlayin.

etkinlikatolyesi.com | A4, %100 olgekte yazdirin



etkinlik atolyesi.

Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?

* Yere uygun, kolay cikarilabilir kagit bant

* BlyUk boy kagitlara cizilmis daire, icgen, yildiz ve kare sekilleri
* Kalin boya kalemleri

* Calisma sayfalari

Adim adim etkinlik

1. Hazirlik - 3 dakika: Yetiskin, bos bir alanda bantla genis ve kolay izlenebilir bir yol olusturur.
Yol 6nce sola, sonra saga doner. Daireyi baslangica, Ucgeni sola donUse, yildizi saga dondise,
kareyi bitise bantla tamamen sabitler.

2. Ana oyun - 8 dakika: Cocuk daireden baslayip cizgiyi ylriiyerek izler. Ucgende sola, yildizda
saga doner; kareye ulasinca durur. isterse yolu yeniden dener.

3. Yolu degistir - 4 dakika: Yetiskin yolu 6nce saga, sonra sola donecek sekilde yeniden
dudzenler; yildiz ve lcgeni uygun donuslere yerlestirir. Cocuk yeni yolu izler.

4. Tamamla - 5 dakika: Cocuk hangi isarette hangi yéne déndiguni anlatir. isterse calisma
sayfalarindan birini secip tamamlar.

Yetiskin icin not

Alani 6nceden kontrol edin; bantlarin ve kagitlarin kenarlar kalkmasin. Cocugun kaymayan
ayakkabiyla yavasca ilerlemesini destekleyin. isterse yaninda yuriyin veya etkinlige ara
verin. Sekilleri kesmek gerekirse yetiskin hazirlasin.
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Yetiskin rehberi

Baslamadan once
* Mobilyalardan uzakta, cocugun rahatca dénebilecegi bir alan secin.

* Sekilleri blylUk boy kagitlara cizin. Sekillerin yalnizca renkleriyle degil, bicimleriyle de ayirt
edilebilir olmasina dikkat edin.

* Cizgiyi ve sekilleri zemine duz bicimde sabitleyin; oynamadan dnce kenarlarini kontrol edin.

Birlikte konusalim

* Daireden baslayinca dnce hangi sekle ulastin?
« Ucgene geldiginde yol hangi yone déndi?

* Yildizin ardindan kareye nasil ulastin?

* Yol degisince onceki turdan farkh ne yaptin?

Gozlem noktalan

* Daireyi baslangic isareti olarak gosterir.

Cizgiyi izleyerek donus noktasina ulasir.

+ Ucgen ve yildizda yolun yénine gére dénmeyi dener.

izledigi yoldaki bir déniisi sézle veya isaretle anlatir.
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Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

Once tek dénusli kisa bir yol hazirlayin ve yetiskin cocugun yaninda ilerlesin. Hareket etmek
istemeyen cocuk, ayni yolu masada parmadiyla izleyebilir.

Bir adim ileri

Yetiskin, donuslerin sirasini degistirerek yolu yeniden kursun. Cocuk baslamadan énce sekil
sirasina bakip hangi yone dénecegini soylesin.

Farkh oynayalim
* Cocuk yolun sonunda baslangica dénlp ayni yolu ters ydnde izler.
* Yetiskin bir sekil sdyler; cocuk cizgiyi takip ederek o sekle kadar ilerler.

» Cocuk, yetiskin yeni yolu hazirlamadan 6énce yildizin mi Gicgenin mi 6nce gelecegini secer.

Evde devam

Evde yetiskin kisa bir bant yolu hazirlayabilir. Cocuk yolu parmadiyla veya yurutyerek izleyip
nerede dondugunu bir yakinina gosterebilir.
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Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.

Daire Ucgen Yildiz

Kare
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Ayni Sekilleri Bul

AdIM: o Tarih: oo,

Ayni sekilleri ¢cizgiyle birlestir.
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Sekil Sirasini Surdur

AdIM: e Tarih: o

Ucgen ve yildiz sirasina bak. Bos kutuya siradaki sekli giz.

A Yt A Y7

Simdi kendi tekrar eden sirani ciz.
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Bir adim ileri: uclu oruntu

AdIM: o Tarih: oo

Uc farkli semboliin tekrar eden sirasini incele. Bos kutuya siradaki sembolii ¢iz veya kartlarda

goster.

AO®ANO®

Kendi uclu oruantunu olustur.
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Kendi Yolunu Ciz

AdIM: e Tarih: o

Ddénusleri olan bir yol ¢iz ve yolunu anlat.

Yolun nereden basliyor? Nerelerde yon degistiriyor?
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Kesif defterim

Yer Cizgilerini izleyerek Yén Degistirelim
AdiM: oo, Tarih: oo,

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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