etkinlik atolyesi.

DIL VE HIKAYE

Uc Kelimeyle Masal Baslatalim

5-5 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

Cocuk, buydk resim kartlarindan ¢ s6zcik secer ve bu sdzcuklerle bir masal baslangici
olusturur.

Birlikte neyi kesfediyoruz?

Secilen Ug¢ resmin adini kullanarak bir masal baslangici séylemek ve masala bir fikir daha
eklemek.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyaclarina gore uyarlayin.
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Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?
» Blyuk boy kagitlara cizilmis agac, balik, yildiz ve ay resimleri
» BlyUlk boy bos kagit

» Kalin, yikanabilir boya kalemleri

Adim adim etkinlik

1. 3 dakika: Yetiskin dort blyUk resim kartini yan yana koyar. Cocuk resimlere bakar ve isterse
onlari adlandirir.

2. 4 dakika: Cocuk masalinda kullanmak istedigi U¢ resmi secer. Yetiskin secilen kartlari
cocugun istedigi siraya dizer.

3. 8 dakika: Cocuk Ui¢ resmin adini kullanarak masala baslar. isterse yetiskin bir baslangic
cumlesi d6nerir; cocuk masali kendi fikriyle sardardr.

4.5 dakika: Cocuk masalina bir son soyler veya masaldan bir sahne cizer. Yetiskin cocugun
anlattiklarini ona geri okur.

Yetiskin icin not

Kartlari bluylk boy hazirlayin ve etkinlik boyunca cocuga eslik edin. S6zcUkleri cocugun yerine
secmekten kacinin; gerektiginde secenekleri gosterin veya baslangic cimlesi 6nerin. Cocuk
anlatmak istemezse resimleri isaret ederek ya da ¢izerek katilabilir.

etkinlikatolyesi.com | A4, %100 olgekte yazdirin



etkinlik atolyesi.

Yetiskin rehberi

Baslamadan once
* Yetiskin, her blylk kagida bir resim cizer: agac, balik, yildiz ve ay.

 Kartlar ve kalin boya kalemlerini cocugun rahatca ulasabilecegi bir yere yerlestirir.

Birlikte konusalim

* Sectigin resimler masalinda nerede bulusabilir?

* Bu masalda ilk olarak ne olabilir?

* Balik ya da sectigin baska bir resim konussaydi ne séylerdi?

e Masalinin sonunda ne olmasini istersin?

Gozlem noktalan

* Resim kartlari arasindan secim yapmasi

* Sectigi resimleri adlandirmasi veya gostermesi
* Secilen resimler arasinda bir iliski kurmasi

* Masala s0zle, isaretle veya cizimle bir fikir eklemesi
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Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

Once iki kartla baslayin. Yetiskin, “Bir giin bir agac varmis...” gibi bir giris dnerir; cocuk isaret
ederek veya tek sézclkle devam edebilir. isterse Giclincii karti sonra ekler.

Bir adim ileri

Cocuk Uc kartin sirasini degistirip ayni s6zcuklerle farkh bir masal baslangici kurmayi
deneyebilir.

Farkh oynayalim
* Sira degisimi: Ayni Ug kart farkl bir siraya dizilir ve yeni bir baslangi¢ dtsunalar.
* Sirayla anlatma: Yetiskin ilk cimleyi, cocuk sonraki cumleyi sdyler; masal sirayla surer.

* Resimden sona: Cocuk 6nce sectigi kartlarla ilgili bir sahne cizer, ardindan masalin sonunu
anlatir.

Evde devam

Evde cocukla birlikte secilen ¢ resimden biri degistirilir ve masalin bu kez nasil baslayacagi
konusulur.
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Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.
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Agag Balik Yildiz

Ay

etkinlikatolyesi.com | A4, %100 olgekte yazdirin



etkinlik atolyesi.

Ayni resimleri bul

AdIM: o Tarih: oo

Ayni resimleri gizgiyle birlestir.
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Masalimdan bir sahne

Adim: oo, Tarih: oo
Masalindan bir sahne c¢iz ve anlat.

Sectigin resimlerin masalinda neler oldugunu ciz.
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Kesif defterim

Uc Kelimeyle Masal Baslatalim

AdIM: Tarih: .o

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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