etkinlik atolyesi.

MATEMATIK

Oyuncaklari Kutunun icine ve Disina
Yerlestirelim

3-3 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

I;'i’a
Gocuk, resimli oyuncak kartlarini bir kutunun icine ve disina yerlestirerek konumlarini anlatir.

Birlikte neyi kesfediyoruz?

Bir nesneyi kutunun icine veya disina yerlestirmek ve bulundugu yeri gostererek ya da
sOzcUklerle ifade etmek.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyaclarina gore uyarlayin.
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Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?
* Genis, bos bir kutu
e DOrt bUyUk kagit

* Kalin uclu boya kalemleri

Adim adim etkinlik

1. 3 dakika: Elma, yildiz, balik ve cicek kartlarini birlikte inceleyin. Kutunun igini ve disini
gosterin.

2. 12 dakika: Cocuktan sectigi bir karti kutunun icine, baska bir karti disina koymasini isteyin.
Kartlarin nerede oldugunu birlikte soyleyin. Yerlerini degistirerek oyunu strdarin.

3. 5 dakika: Kartlar cocugun istedigi yerlere koyun. Hangi kartlarin iceride, hangilerinin
disarida oldugunu gdéstererek oyunu tamamlayin.

Yetiskin icin not

Kutuya ve kartlara kolayca erisebilecegi bir alan hazirlayin. Yonergeleri birer birer verin; cocuk
isterse yanitlarini konusmak yerine isaret ederek verebilir. Etkinlik boyunca yaninda bulunun.
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Yetiskin rehberi

Baslamadan once
* Yetiskin, dort baylUk kagida ayri ayri bir elma, yildiz, balik ve cicek cizer.

» Kutuyu yere veya cocugun rahatca ulasabilecegi bir masaya koyun.

Birlikte konusalim

* Elma karti simdi nerede?

e Kutunun disinda hangi kartlari gértyorsun?
» Baligi baska nereye koymak istersin?

 Kartlarin yerlerini degistirince ne oldu?

Gozlem noktalan

* Bir karti kutunun icine yerlestirir.

* Bir karti kutunun disina yerlestirir.

* Soruldugunda bir kartin yerini gosterir veya soyler.

* Bir kartin yerini icerden disariya ya da disaridan iceriye degistirir.
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Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

iki kartla baslayin. Once bir karti kutunun icine koyup gdsterin; cocugu diger karti istedigi yere
koymaya davet edin.

Bir adim ileri

iki karti kutunun icine, iki karti disina yerlestirin. Cocuktan yerlerini incelemesini ve istedigi bir
kartin yerini degistirmesini isteyin.

Farkh oynayalim
» Cocuk bir kart secsin; yetiskin karti cocugun gosterdigi yere koysun.
» Tum kartlari disariya koyun. Cocuk istedigi kartlari sirayla kutunun icine tasisin.

» Cocuk ve yetiskin sirayla birer kartin yerini degistirsin; digeri kartin yeni yerini gostersin.

Evde devam

Evde blyuk, glvenli bir oyuncagi bir kutunun icine ve disina sirayla koyun. Cocugun
oyuncadin yerini gdéstermesine veya sOylemesine firsat verin.
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Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.

® &

Elma Yildiz Balik

Cicek
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Ayni kartlan bul

AdIM: o Tarih: oo

Ayni resimleri géster veya aralarina ¢izgi giz.
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Kutunun ici ve disi

Adim: oo, Tarih: oo
Bir kutu ciz. icine ve disina istediklerini ¢iz; nerede olduklarini anlat.

Kutunun icine ve disina istedigin resimleri ciz.
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Kesif defterim

Oyuncaklari Kutunun icine ve Disina Yerlestirelim
AdiM: o Tarih: oo

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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