etkinlik atolyesi.

OYUN VE HAREKET

Minderlerden Olusan Tinelin icinden
Surunerek Gecelim

3-3 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

Cocuk, minderlerle sinirlari belirlenen acik uclu bir tiinelden gecer ve her turda bir sekle dogru
ilerler.

Birlikte neyi kesfediyoruz?

Cocugun gecitte kendisine uygun bir bicimde ilerlemesi ve sectigi sekli cikista géstermesi icin
firsat sunmak.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyaclarina gore uyarlayin.
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Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?

* Birkag buyuk, hafif minder

* TUnelin Gstund géstermek icin buyuk, hafif bir 6rta

« Uzerlerinde blylk daire, yildiz, icgen ve cicek cizimleri bulunan dort kagit
» Kagitlan sabitlemek icin kagit bant

» Calisma sayfasi ve kalin pastel boya

Adim adim etkinlik

1. Hazirhk - 3 dakika: Yetiskin minderleri diiz zeminde iki yana tek sira halinde yerlestirerek
genis bir gecit olusturur. Sekil kagitlarini ¢cikisin ilerisindeki duvara, cocugun gérebilecegi
yukseklikte sabitler.

2. Isinma - 3 dakika: Cocuk minderlerin arasindan yUrur veya istedigi bicimde ilerler. Birlikte
duvardaki sekillere bakilir.

3. Ana oyun - 8 dakika: Yetiskin hafif 6rtliyU gecidin Gzerinde, cocuga degmeyecek kadar
yuksekte tutar. Cocuk bir sekil secer; tinelden strlinerek veya emekleyerek gecer ve cikista
sectigi sekli gosterir. istedigi kadar farkli sekille tekrarlar.

4. Yeni yol - 3 dakika: Cocuk sekilleri istedigi sirayla secer. Her secimden sonra tinelden bir
kez gecer; yorulursa ara verir.

5. Kapanis - 3 dakika: Cocuk calisma sayfalarindan birini secer. Sekilleri parmagiyla eslestirir
ya da kendi tunelini cizer ve isterse anlatir.

Yetiskin icin not

Etkinlik boyunca yetiskin cocugun yaninda kalir. Minderleri Ust Uste koymayin; gecidin iki ucu
acik ve genis olsun. Ortliyl sabitlemeyin veya cocugun Uzerine birakmayin; yiziine yaklasirsa
hemen kaldirin. Cocuk istemezse Ortustz gecgebilir ya da minderlerin yanindan ilerleyebilir.
Calisma sayfasinda cizgi cizmek yerine parmagiyla gdsterebilir; yetiskin onun gdésterdigi yolu
cizebilir.
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Yetiskin rehberi

Baslamadan once
* Kaymayan, duz ve cevresi bos bir alan secin.
* Minderleri devrilecek bicimde Ust Uste dizmeden gegidin iki yanina yerlestirin.

» Dort sekli ayri kagitlara blyukce cizin ve kagitlari gecidin disindaki duvara sabitleyin.

Birlikte konusalim

* Hangi sekle dogru gitmek istersin?

* Tunelden gegerken nasil ilerlemek sana rahat geldi?
» Cikista gordugun sekli nasil anlatirsin?

* Bir sonraki turda neyi degistirmek istersin?

Gozlem noktalan

* Duvardaki sekillerden birini gosterir veya adlandirir.

* Minderlerin arasinda ya da yaninda ilerlemek icin bir yol secer.
* Cikista sectigi sekle bakar veya onu gosterir.

* Devam etmek, dinlenmek veya oyunu degistirmek istedigini belirtir.

etkinlikatolyesi.com | A4, %100 olgekte yazdirin



etkinlik atolyesi.

Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

Ortiiya kullanmadan minderlerin arasindan kisa bir gecit olusturun. Cocuk ylrayerek,
emekleyerek veya gecidin yanindan ilerleyerek sectigi sekli gosterebilir.

Bir adim ileri

Cocuk isterse 6nce iki sekil se¢sin, ardindan her turda birine ulasarak sectigi sirayi izlesin.
Sirayi hatirlamakta zorlanirsa yetiskin hatirlatsin.

Farkh oynayalim
* Cocuk her turun sonunda gérmek istedigi yeni sekli secer.
* Yetiskin bir sekil sdyler; cocuk isterse o sekle dogru ilerler.

* Cocuk bir tur emekleyerek, baska bir tur kendisine rahat gelen farkli bir bicimde gecer.

Evde devam

Evde iki minder arasindan kisa bir yol olusturun. Cocugun sectigi buyuk bir sekil cizimini yolun
ilerisine koyun; cocuk istedigi bicimde ilerleyip sekli gostersin.
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Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.

Daire Yildiz Ucgen

Cicek
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Ayni sekilleri bul

AdIM: o Tarih: oo

Ayni sekilleri parmadinla goster veya cizgiyle birlestir.
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Kendi tunelini ciz
Adim: oo, Tarih: oo
istedigin gibi ciz. istersen cizimini anlat.

Bir tiinel ve ulasmak istedigin bir sekil ciz.
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Kesif defterim

Minderlerden Olusan Tiinelin icinden Siiriinerek Gecelim
AdiM: o Tarih: oo

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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