etkinlik atolyesi.

DRAMA VE DUYGULAR

Kuklalarla Siraya Girme Canlandirmasi

5-5 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

Cocuk, buyuk resimli kuklalari siraya dizer ve onlarin bekleme, konusma ve sirayl devretme
anlarini canlandirir,

Birlikte neyi kesfediyoruz?

Uc kuklayi siraya dizmek, ilk kuklayi siranin sonuna tasimak ve bekleme sirasinda bir kuklanin
ne soyleyebilecegini ifade etmek.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyaclarina gore uyarlayin.
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Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?
» Dort blyUk kagit veya karton sayfa

» Kalin boya kalemleri

Adim adim etkinlik

1. Hazirhk ve tanisma (4 dakika): Yetiskinin cizdigi yildiz, cicek, agac ve kalp kuklalarini
inceleyin. Cocuk, kuklalara isim verebilir.

2. Sirayl kurma (4 dakika): Yildiz, cicek ve adac kuklalarini yan yana dizin. Kuklalarin oyun
alanina girmek icin bekledigini hayal edin.

3. Canlandirma (8 dakika): Cocuk, ilk kuklayl konustursun ve oyun alanina girdigini hayal etsin.
Ardindan kuklayi siranin sonuna tasisin. Siradaki kuklalar icin oyunu tekrarlayin; kalp kuklasi
da katilabilir.

4. Kapanis (4 dakika): Kuklalarin beklerken neler hissetmis olabilecegini konusun. Cocuk
isterse en sevdigi kuklayla kisa bir veda canlandirmasi yapsin.

Yetiskin icin not

Kuklalari blyUk sayfalara yetiskin gizsin; kesim gerekmez. Cocugun konusmak yerine isaret
etmesine veya kuklay! hareket ettirmesine de izin verin. Yanitlarini dizeltmek yerine
canlandirmaya eslik edin.
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Yetiskin rehberi

Baslamadan once
* Her sayfaya buyukce bir yildiz, gicek, agac veya kalp gizin.

» Sayfalari cocugun rahatca ulasabilecegi bir yere koyun ve sirayi yan yana kurmak icin alan
acin.

Birlikte konusalim

* Sence yildiz beklerken ne distnuyor?

* Cicek, 6nundeki kuklaya ne séylemek ister?

* AJac siranin sonuna gecince nasil hissedebilir?

 Kalp siraya katilmak isterse diger kuklalar ne yapabilir?

Gozlem noktalari

» Kuklalari yan yana dizer.

« ilk siradaki kuklayi gésterir veya séyler.
 Bir kuklayi siranin sonuna tasir.

* Kuklanin duygu veya disUncesini sozle, sesle ya da hareketle ifade eder.
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Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

iki kuklayla baslayin. Yetiskin ilk kuklayi gdsterip siranin sonuna tasimaya yardimci olabilir;
cocuk konusmak yerine isaret edebilir.

Bir adim ileri

Dort kuklayi siraya dizin. Cocuk, bir kuklayr sona tasidiktan sonra simdi kimin ilk sirada
oldugunu soylesin veya gostersin.

Farkh oynayalim
* Sessiz sira: Kuklalar konusmadan, yalnizca yer degistirerek sirayi canlandirsin.
» Duygu sesi: Cocuk her kuklaya beklerken sectigi bir ses veya kisa bir s6z versin.

* Yeni gelen: Kalp kuklasi siraya katilmak istesin; cocuk nereye gececegine karar versin.

Evde devam

Evde iki blyUk kagida farkli sekiller cizip bu kuklalarin hayali bir parka giris sirasini
canlandirabilirsiniz.
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Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.
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Yildiz Cicek Adac

Kalp
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Ayni Kuklalari Eslestir

AdIM: o Tarih: oo

Ayni sekilleri cizgiyle birlestir.
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Siradaki Kuklan

Adim: oo, Tarih: oo
Sirada bekleyen bir kukla ¢iz ve onu anlat.

Kuklan sirada beklerken ne sdyllyor?
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Kesif defterim

Kuklalarla Siraya Girme Canlandirmasi
AdiM: oo, Tarih: oo,

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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