etkinlik atolyesi.

MATEMATIK

Dugme Resimleriyle Toplama
Hikayeleri Kuralim

6-6 yas | 20 dakika | Etkinlik rehberi

Cocuk, blytk sekil resimlerini hayali digmeler olarak kullanarak kiiclik toplama hikayeleri
kurar.

Birlikte neyi kesfediyoruz?

iki kiicUik resim grubunu bir araya getirip resimleri tek tek sayarak dérde kadar olan toplami
bulmayi denemek.

Uygulamadan 6nce rehberi okuyun. Malzemeleri ve yonergeleri cocugun ihtiyacglarina gore uyarlayin.
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Birlikte uygulayalim

Neler gerekli?
« Uzerinde blyUk daire, yildiz, cicek ve kare cizimleri olan ka@itlar; her sekilden birkac tane
* Kalin boyama kalemi

* Calisma sayfalari

Adim adim etkinlik

1. Hazirhk ve tanisma, 3 dakika: BUyUk sekil resimlerini yan yana koyun. Cocuga bunlarin
hikayedeki hayali digmeler oldugunu sdyleyin ve sekilleri incelemesine firsat verin.

2. Hikaye kurma, 12 dakika: iki daire resmi gdsterin. ‘Bir cekette iki digme varmis, bir yildiz
digme daha eklenmis’ diyerek bir yildiz resmi ekleyin. Cocukla resimleri tek tek sayin ve
toplam G¢ digme oldugunu bulun. Sekilleri degistirerek toplami dérdi gecmeyen yeni
hikayeler kurun.

3. Devam ve paylasim, 5 dakika: Cocuk iki cicek ve bir kare resmiyle kendi hikayesini kurmay!
deneyebilir. Resimleri birlikte sayin; isterse hikayesini anlatsin veya gostersin.
Yetiskin icin not

Gercek dugme kullanmayin; yalnizca biyUk cizimlerden yararlanin. Resimleri 6nceden yetiskin
hazirlasin. Cocuk isaret ederek, konusarak veya yetiskinin saymasina katilarak yanit verebilir.
Calisma sayfalarini etkinlikten sonra veya cocuk isterse etkinligin devaminda kullanin.
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Yetiskin rehberi

Baslamadan once

* Daire, yildiz, cicek ve kareyi ayri kagitlara blyUkce cizin veya blyilk boy basin. Tekrar
kullanmak icin her sekilden birkac resim hazirlayin.

* Resimleri cocugun rahatca gorebilecegi ve isaret edebilecedi bir alana yerlestirin.

Birlikte konusalim

* Bu sekillerden hangileri hikayendeki digmeler olsun?
* DUgmeler sence hangi giyside olabilir?

* Bir digme daha gelince resimlerde neler degisti?

» Kac digme oldugunu nasil bulabiliriz?

* Bu digmelerin basina baska neler gelebilir?

Gozlem noktalan

Sectigi sekil resmini isaret eder veya adlandirir.
* Bir gruba eklenen resmi gosterir.
* Resimleri sayarken her birine isaret eder veya yetiskinin saymasina katilir.

 Bir araya getirilen resimlerin toplamini sdylemeyi ya da géstermeyi dener.
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Herkes icin bir yol

Kolaylastiralim

Once bir resme bir resim ekleyin. iki resmi birlikte isaret ederek sayin; cocuk isterse yalnizca
son resmi gostersin.

Bir adim ileri

Toplami dordli gecmeyecek sekilde iki ve iki gibi iki grup kurun. Resimleri saymadan 6nce
cocuk toplami tahmin edebilir, ardindan sayarak kontrol edebilir.

Farkh oynayalim

» Kayip digme: Bir daireye bir yildiz ekleyerek iki digmeli bir hikaye kurun. Bir resmi kaldirin;
kalan digmeyi birlikte sayin.

* Sira sende: Yetiskin bir resimle hikayeye baslasin; ¢cocuk farkli bir sekil ekleyip hikayeyi
tamamlasin.

« iki giysi: iki ayr k&dgidi hayali giysiler olarak belirleyin. Her birine bir veya iki sekil resmi
koyun; sonra resimleri bir araya getirip sayin.

Evde devam

Evde buyuk bir kagida iki daire ve bir yildiz ¢izin. Cocugun bu hayali digmeler icin kisa bir
giysi hikayesi kurmasina ve resimleri saymasina eslik edin.
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Etkinlik kartlan

Kartlari incele, adlandir ve etkinlikte kullan. Kesim gerekiyorsa bir yetiskin hazirlasin. Es bulma oyunu icin bu
sayfayi iki kez yazdirabilirsiniz.

Daire Yildiz Cicek

Kare

etkinlikatolyesi.com | A4, %100 olgekte yazdirin



etkinlik atolyesi.

Ayni sekilleri bul

AdIM: o Tarih: oo,

Ayni sekilleri bir ¢izgiyle birlestir.
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Dugme sirasini tamamla

AdIM: e Tarih: o

Daire, yildiz, daire, yildiz. Siradaki sekli bos kutuya ciz.
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Simdi kendi tekrar eden sirani ciz.
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Bir adim ileri: uclu oruntu

AdIM: o Tarih: oo

Uc farkli semboliin tekrar eden sirasini incele. Bos kutuya siradaki sembolii ¢iz veya kartlarda

goster.
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Kendi uclu oruantunu olustur.
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Dugmeleri say

AdIM: o Tarih: oo

Her gruptaki sekilleri say. Sayiyi bosluga yaz veya bir yetiskine soyle.
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Kendi dugme hikayen

Adim: oo, Tarih: oo
Bir giysi ve lzerine en fazla dort sekil digmesi ¢iz. Hikayeni anlat ve digmeleri say.

DUgmeli bir giysi ¢iz; digmelerin hikayesini anlat.
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Kesif defterim

Diigme Resimleriyle Toplama Hikayeleri Kuralim
AdiM: oo, Tarih: oo,

Etkinlikte en cok dikkatini ceken seyi ciz veya bir yetiskinle birlikte anlat.

Birlikte konusalim

En ¢cok neyi sevdin?
Neyi farkli denemek isterdin?
Bir sonraki kesfin ne olsun?

Cocuk isterse cizer, anlatir veya yalnizca dinler.
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